Interactieve oefeningen ontwerpen met PowerPoint

Interactieve en educatieve toepassingen
met PowerPoint

Aandachtspunten en mogelijkheden

1. Aandacht voor de structuur van het ontwerp
e Denk goed na wat je wil gaan ontwerpen

De structuur van je ontwerp hangt af van het gekozen onderwerp. Wil je een
oefenreeks gaan aanmaken, een puzzelboek, een interactief vertelboek ... Elk
ontwerp heeft zo’'n beetje zijn eigen structuur. Bepaal vooraf heel goed welke
structuur nodig is en welke onderdelen je wil voorzien. Maak een schets ! Wie
zonder structuur begint en achteraf aanpassingen wil aanbrengen zal zichzelf in
nesten werken.

e Enkele voorbeelden van structuren

- een voorbeeld van interactieve oefening (sommige schermen en sommige
pijlen zijn in een bepaalde context overbodig)

—— = startscherm @»—@® keuzescherm @ P»—@ uitlegscherm

\\E/‘/

feedbackscherm
. . . feedbackscherm
bij foutief oefening1 @&—pr»—@
bij juist antwoord
antwoord
hulpsch .
uipscherm oefening 2
als remediéring
alle andere
oefeningen

’

sluitscherm
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Interactieve oefeningen ontwerpen met PowerPoint

- een voorbeeld van een interactief vertelboek

—® Startscherm @»—@® keuzescherm @» @ uitlegscherm

Verhaal 1 Verhaal 3
blad 1 blad 1
Verhaal 2
blad 1

-

| ®
Verhaal 2
alle andere

bladen -

| :

Verhaal 2 Verhaal 2
sluitblad laatste blad

2. Soorten schermen
e Beginscherm

Het beginscherm bevat de titel van jouw ontwerp en jouw gegevens (naam ...)
Daarnaast voorzie je kleur en wat passende illustraties.

e Keuzescherm

Dit scherm kan aan de gebruiker de mogelijkheid bieden om te kiezen tussen
verschillende oefenreeksen of onderdelen.

e Instructiescherm

Indien nodig kan men hier de eventueel nodige uitleg geven bij de toepassing.
Instructies i.v.m. de mogelijkheden en opdrachten.
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Interactieve oefeningen ontwerpen met PowerPoint

Oefen- werk- of kijkscherm

Dit is het scherm waar de oefeningen verschijnen, het verhaal, de toepassing ...
(de door jou bepaalde inhouden)

Positieve feedback

De scherm wordt voorzien om na een juiste handeling, een juiste oplossing, de
leerling positieve feedback te geven. Dit scherm kan op visuele en auditieve
wijze daarvan uiting geven.

Feedback na fouten

Hier kan de leerling gevraagd worden om de oefening opnieuw te maken. Er
kan aan de leerling een korte algemene helpende instructie gegeven worden of
er kan verwezen worden naar het hulp-scherm. Ook hier kan dit scherm op
visuele en auditieve wijze daarvan uiting geven.

Hulpscherm en/of remediéring

Dit scherm dient als ondersteuning van de leerling bij moeilijkheden. We
bieden de leerling hulp aan in de vorm van een korte herhalende instructie,
een algoritme, een opsomming van aandachtspunten ...

Eindscherm

Dit scherm vertelt duidelijk aan de leerling dat de oefening eindigt. De leerling
weet nu dat hij alle oefeningen van deze reeks doorlopen heeft.

Circuit sluiten

Het is heel belangrijk om op het sluitscherm een link te voorzien naar het
beginscherm of het keuzescherm zo wordt de “cirkel” gesloten en komt men
niet terecht in de PowerPoint-software.

Algemene navigatie door de toepassing

Een duidelijke navigatie door de toepassing is heel belangrijk. Duidelijke en
herkenbare knoppen. Knoppen die naar bepaalde schermen verwijzen maar
ook knoppen die de weg terug mogelijk maken. Bij het controleren van de

navigatie is het goed bovenstaand structuur-schema nog eens te doorlopen.

3. Het belang van de lay-out

Kleurgebruik — algemeen

Let op een passend kleurgebruik, aangepast aan de doelgroep, de leesbaarheid
en het onderwerp. Zorg er ook voor dat het kleurgebruik aangenaam is voor de
ogen. Let er wel op dat leerlingen soms wel een andere visie hebben op
kleurgebruik dan volwassenen. Hou daar rekening mee ! Let ook op
kleurencombinaties die moeilijkheden opleveren bij kleurenblindheid (vb. rood-
groen)

Achtergrondinstellingen

Zorg voor een duidelijke achtergrond welke past bij de aan te maken
toepassing. Stel jezelf de vraag of alle schermen dezelfde achtergrond moeten
hebben en of er eventueel een verband kan zijn tussen achtergrondkleur en
functie van het scherm.

Keuze van lettertype

Kies voor eenvoudige en duidelijke lettertypes. Zorg voor een leesbare grootte,
een functionele kleur. Wees er u bewust van dat bepaalde sierletters misschien
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voor jou heel mooi ogen maar uiteindelijk helemaal niet makkelijk leesbaar
zijn. (vb. dit lettertype)

e Keuze van prenten en foto’s

Kies voor duidelijke foto’s, prenten, tekeningen ... Je kan ze eventueel halen

door een clip-art cd-rom te raadplegen, zelf tekeningen te maken en in te
scannen of op het internet te gaan zoeken ...

4. Een duidelijke interface is noodzakelijk
e Het aanmaken van iconen of knoppen

Je kan zelf iconen en knoppen aanmaken in “Paint”, “Photo Editor” of een
ander tekenprogramma. Je kan ook gebruik maken van de knoppen die
voorzien zijn binnen PowerPoint zelf, je kan kant-en-klaar-knoppen gaan halen
van het internet ... Zorg er wel voor dat de navigatie door de toepassing op een

heldere wijze kan verlopen. Pas uw navigatie aan aan de leeftijd van uw
doelgroep.

5. Een tijdbesparende, functionele en strategische aanpak
e Invoegen Nieuwe dia — Dia dupliceren

Wie in een oefenreeks gelijkaardige dia’s wil gaan aanmaken heeft er alle baat
bij om één dia perfect te gaan afwerken (met alle hyperlinks, alle “toeters en
bellen” en deze dia nadien te gaan dupliceren. Nadien kan men dan tijd

besteden aan de “kleine” aanpassingen bij deze reeks identieke dia’s. Zo spaart
men heel wat werk uit.

[€] Microsoft PowerPoint - [Prezentatiel]
J Bestand Bewerken Beeld | Invoegen Opmaak Extra Diavoorsteling Wenster Help

JD ﬁn‘%“\f‘?|g%§meuwedia... Chrl+M %Dﬂﬂfﬂ‘lé

Dia dupliceren

JTimesNewRDman - 24 -

Dig's uit bestanden. ..

== .y
? 13 Diangmmer"
z Datum en Lijd. ..
i il Swrtiaal. ..
| 4D A Opmerking
2150

Dia's uit overgicht. ..

Figquur 3
= Tekstvak
1= Films en geluiden 4
= ﬂ Grafiek. ..
1
] | Tabel. ..
A Cbject...
. % Hyperlink. .. ek
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Dia’s kan men verplaatsen |

Wie tijdens het ontwerpen ontdekt dat er bepaalde dia’s niet op de juiste plaats
staan in de reeks kan deze dia’s gaan “verslepen” naar de juiste plaats.
Gewoon aanklikken, muisknop ingedrukt houden en verslepen naar de juiste
plaats en daar dan loslaten. Denk er wel aan dat je de hyperlinks dan wel moet
gaan controleren want de nummers van de dia’s zijn dan niet meer dezelfde.
Ook hier merk je het belang van het heel goed vooraf gaan nadenken over de
“structuur” van jouw ontwerp. Zo hoef je achteraf minder aanpassingen te
doen.

[€] Microsoft PowerPoint - [spreekwoorden. ppt] _[&] x]
| (&7 Bestand Bewerken Beeld Invoegen Opmask Extra Digvoorsteling Wenster Help _|= 5[‘
Dedag¥|sard|s o | oM o|E=las s | @.

{= | Geen avergang ~ - | Hlgemene taken =

=
IZ]

[ Diasorteerder [ Standaardontwerp

—
iﬁﬁlaltl“ A& =3 B 5 aa H [ Pastvak .. | Eschelmafd...l schelmafd..l handleidin..l Presentali...lI@sp[egkn_ ”EI&}D@)@Q@& 17.32

Ik heb sommige werkbalken niet ?

Voor wie denkt dat er bij hem bepaalde werkbalken niet aanwezig zijn ... Dit
kan je zelf gaan aanpassen. In onderstaande schermafdruk ontdek je HOE !

Microsoft PowerPoint - [Presentatiel]
J Bestand Bewerken | Beeld Invoegen Opraak Extra Diawoorsteling Wenster Help

DEHa & Brmes [ e @omo|Ear
o == B8 Diasorteerd = = — | A .
Times Mew Roman = B8l Diasortesrder E = = = |A a || o |
B B E Digvoorsteling FS
& 1 -
Model 3
d> ——
— e lken 3 |T Standaard
e Hulplijnen |7 Opmaak,
& Animatie-effecten
— Koptekst en woettekst, .. .
= |— Opmerkingen Figuur
o @ ® Klembord
— In- en uitzoomen. .. |7 Crverzicht
= ¥ Fedigeren
1= Tabellen en randen
|T Tekenen
1
= Viswal Basic
Aa Web
4 Werkset Besturingselementen
Wordark
Aanpassen. ..
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Interactieve oefeningen ontwerpen met PowerPoint

Stap voor stap ontwikkelen

1. Een nieuwe PowerPoint-toepassing aanmaken
e We openen PowerPoint

We klikken op een lege presentatie openen
We klikken op OK

PowerPoint EHE |

—Miguwe presentatie maken

= ;Lege presentatie openen;

% i Bestaande presentatie openen

Meer bestanden... -
Ywindows) TEMPY matrix:, ppk

Ceh. . ispreskwoorden, ppk

ceh. . kloklezen met PR ppk

LY. . kleurboek, ppt ;I

[ Dit wenster nick mesr weergeven

I I annuleren |

e We kiezen een nieuwe dia

We klikken op het lege voorbeeld
We klikken op OK

Hieuwe dia |

kKies een AutoIndeling:

Annuleren

|
il

| ()] (B ||

Leeg

2=

I Dik wenster niet meer weergeven
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We komen op onderstaand scherm

[€] Microsoft PowerPoint - [Presentatiel] =13
J Bestand EBewerken Beeld Invoegen Opmaak Exbra Diawoorsteling Yenster Help ;[ilﬂ
IDEE S &Y |5 el =
BIUG S ===

%Dﬂ"‘-ﬁﬁg“@%qu% .
=SV

.

A B |;i§,7 Algemene taken =

Times Mew Roman = 24 =

1

—

|+ ||<:: r:>|{}4}[

+— —*
Il

.
i

g

-

Klik hier om naotities toe te voegen [—
HEOsZ A | v E
JTekegenv’ECoj Aukovormen » \DD.‘|&v£vévE:§.m,
[ Dia 1 van 1 [ Standaardontwetp 4

¢ We bepalen de achtergrond van onze toepassing

We klikken op het Opmaak in de menubalk
We klikken op Achtergrond

| Opraak, Exkra  Digvoorskeling EenstE YT y— |

! A Lektertype. ..
Llitlijning 3

M [ ocpsseen |
gl Dia-indeling. .. S Toepassen
R + Tekst in lijsk
kleurencombinatie dia... Annuleren |

L ~ Opwulkleur voor achtergrond < myargl toepassen |

Achtergrond. ..
Onkwerpsjabloon toepassen. .. Yoorbesld |
| =
% Ol:leEt. I [ |
¥ [ achtergrondafbeeldingen van model weglaten

We klikken op Meer kleuren ...

Achtergrond 7]

— opvulkleur voor achtergrond Overal toepassen |

Diakicel Toepassen “Sardaad | aangepast | Standaard | Asnaspast] |
+ Tekst in lijst Keuren: euren:
| -
- |:| Annuleren Anruleren Annuleren
Sonrhes!d |
| -]
Automatisch
I g”D | del weglaten Nieun Tk 1702 peod: |25 =3 ey
D . . . . . D D ["j ~ . Intensiteit: [0 E‘ Groen: | 255 E‘
Helderheid: [255 =] Blauw: 255 =
Meer kleuren. ..
. Huidig
Opvuleffecten. ..
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We klikken op Opvuleffecten ...

Opvuleffecten HE - Kleu rovel‘gang
Kleurovergang | Bitmappatroon | Patroon I Figuur I B H
- Bitma atroon
~Kleuren LI p p
I g -
¢ Eénkewr Kleur 1; - Annuleren | Patroon

& Twee keuren
q Kleur 2:

" Wooraf ingesteld
[ — -

Arceringsstijlen ‘arianten

& Horizontaal
 verticaal

" Diagonaal omhoog
" Diagonaal omlaag
€ Wanuit hoek

€ Wanaf titel

Woorbeeld:

Opvuleffecten EE3 Opvuleffecten EE3

Kleurovergang I Bitmappatroon Figuur I Kleurovergang | Patroon I Figuur I

[o]'4 [o]'4
Patroon: Bitmappatroon:
- Annuleren | ﬂ Annuleren |

Voorbeeld: Voorbeeld:

‘Woorgrond: Achtergrond: Ander bitmappatroon.., |
[ 1= [ —— -

=

We klikken op Overal toepassen ...
indien we deze achtergrondopmaak voor alle schermen willen gebruiken)

We klikken op Toepassen ...
indien we deze achtergrondopmaak enkel voor dit scherm willen gebruiken)

2. Het toevoegen van tekst
« Tekstvakken invoegen

TekegenleGjLﬂutuHurmenv ow ] O |AS 4|£v£v£vftﬁ.ﬁ

We Klikken op de juiste knop en “slepen” een tekstvak op de dia. We vullen nu
een tekst in.

o Tekst (lettertvbe) opmaken

* Oprnaak,

Times Mew Roman - | 44 -

H | & algemene taken -+

B U3 S==

We selecteren de woorden die we willen opmaken en bepalen de opmaak door
gebruik te maken van bovenstaande werkbalk.
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e Tekstvak opmaken

We klikken rechts op het tekstvak
en klikken op Tekstvak opmaken

# Kaippen
Kopigren Kleuren en lijnen |Grootte| Positie | Figuur | Tekstvakl Weh I
E Plakken opvuling

Tekst bewerken Klewr: IW I sermi-transparant
A Lettertype. .. Lijn
EE Opsommingstekens en nummering. . . kleur: Stil: I—L,

Groeperen » Streepjes: I vl Dikte: ID,?Spunt 5‘
Yalgarde 3 Werbindingslijn: I vl

Fijlen

Autoborm-standaard instelen

ﬁ Aangepaste animatie. . Beginstijl: I vl Eindstijl: I vI
%.ﬁ.gtie-instellingen... Eegingrookhe: I vl Eindgrootte: I vI

% Tekstwak opraken. .. I standaard voor nisuwe objecken

%ﬂyperlink... 54 I Annuleren I Yoorbesld |

e WordArt invoegen

Tekﬂuenvmc-j|.ﬁ.utn'-.-'urmenv . \DG‘|£*£*£'ETE.B

We kiezen een WordArt-stijl

2 e typen onze tekst
Wordart-stijl selecteren: kl . k k o K
w en KllKken o
Tl ) rdNt : W p
Werdfr o wworda, (WordAr{ WordArt | 2
: ETE
| TR | aall. ) 4 Lettertype: Grootte:
v Gl “‘Urdr\n Wordrt [Word et |Wordiet | = hm,ifmack [ =] B 1]

Tekst:

W wardare | -WordArt |WOrd At :

Wordart [WarGAve (WordAet | Wisg [sonrit! w
A S i . ] ; ”
K I annuleren I = —

3. Het toevoegen van beeld
o Invoegen figuur - illustratie

Wil je een figuur invoegen: een illustratie uit de reeds aanwezige categorieén,
eentje uit jouw persoonlijke reeds prenten of een “autovorm ... Dat kan
allemaal via de menubalk.

Je klikt op invoegen
Je klikt op Invoegen figuur - illustratie ...
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1| Invoegen Opmaak Extra Diavoorsteling Yenster Help

E Mieuwe dia,..  Ctrl+M -1} 0 il = | 1E 44

L
d

r

Dia dupliceren — . -
ZiE A A6

Dianurnrmer
Daturn en kijd...
Syrntonl, ..

ﬁ Opmetking

Dia's uit bestanden. ..

Dia's wit overzicht, .,

ekstwvak ’@ Uit bestand. .,

Films en geluiden 3 @} Aukovormen

arafiek. ., =
% D; IT a8 Organigram

T

_TJ ® Al wordart...

Qbject, ..

= @ Wan scanner of camera.. .

% Hyperink, .. Zhr|

ﬁ Microsoft Word-tabel. ..

« Invoegen figuur — uit bestand

B Ilustratie invoegen [ 3]
J NI J Clu:ls importeren @glps on ling @de\p ke
JZoek naar clips |Lmﬁenﬂlmammgﬁr =l J @

Figuren |<£§ G shiden

Categorieen 1 - 51

= Animaties |

HNieuwe categorie Favaristen Academisch Achteigronden Amusement
(qe . '
Cartoons Communicatie Dieren Emoties Eten en drinken
Foto's Gebaren Gebouwen Gedownloade cli...  Gevonden woor.. ;I

Wil je een figuur invoegen uit jouw persoonlijke reeds prenten dan ga je als

volgt tewerk.
Je klikt op invoegen

Je klikt op Invoegen figuur - Uit bestand ...

Figuur invoegen

Zoeken in:

I[:l dieren j

C=|@Xﬁf'ExtLav

2]

g 1 Zoags. o -

Geschiedenis

-: 2zheads.qgif

: a-felix, gif —

ajacks. gif
o

-= aligate. gif

: anmatcat.gif

-= ant.gif

-: armadilo,gif

: armybutterfly, gif

-= asms. gif

-= astands.gif

-: awolfs, gif

-: berniesz.gif

-= bfsz.gif

-: bhsi 1), gif LI

Favorieten

Lo

Biestandsnaam: I

j Invoegen 'I

eRLEp-n

Bestandstype: IAIIe figuren (”"emf,""‘wmf;*.ipg;*.jpeg)*.jfif;*.]pe;*.pnj Annuleren |

Je zal nu zelf moeten gaan zoeken naar de plaats waar je jouw prentje hebt

opgeslagen, bewaard ...

e Invoegen figuur — autovormen

Wil je een autovorm invoegen
dan ga je als volgt tewerk.

Je klikt op invoegen

Je klikt op Invoegen figuur — Autovorm ...
Je kiest een autovorm uit een reeks ...

Je moet deze autovorm dan wel
gaan tekenen op de dia !!!

Aukavarmen

£ 0% %o B W

(R

SRRl
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4. Het toevoegen van geluid en film

Invoegen films en geluiden - Film uit Galerie

Invoegen Cpmaak Extra Diagvoorsteling Venster Help

& MO a9 IE %

A

o

Wil je bij een dia een film toevoegen 3 Meuwe dan., ChiM
die afspeelt bij het verschijnen van de | e
dia ... Dat kan ! ,
Je kan het ook enkel laten afspelen Ezzumm::;jd...
als je erop klikt. Symbool...
@ Cpmerking
Met film bedoelen we een e
- animated GIF (een bewegend prentje) rr————
- een AVI-file, een MOV-file ... : =
(dit is eerder een echt filmpje) Efk”s”t:ak :

Dit kan je halen uit de Galerie ...

™ 1abel...
Object. ..
% Hwperlink. ..

Filras &n geluiden

ﬂ Grafiek, ..

Eilrn uit Galetie. ..

Film wit bestand. ..

Chrl+k

Geluid it Galerie.. .

Geluid uit bestand. ..

Cd-nummer afspelen. ..

Geluid opnemen

Invoegen films en geluiden — Film uit Bestand

Maar zo'n filmpje kan je ook halen uit jouw eigen voorraad ...

Dus uit jouw bestanden ...

Invoegen films en geluiden — Geluid uit Galerie

Wie een geluid invoegt doet dit op dezelfde wijze als bij een filmpje.
Er verschijnt dan wel een luidsprekertje op de dia.

Wil je dit icoontje onzichtbaar maken ... dat kan ...

Plak er gewoon een prentje bovenop

of een rechthoekje met dezelfde kleur als de achtergrond (en zonder rand)
OPGELET: geluid kan je soms beter invoegen via de optie actie-instellingen...

(zie verder in deze cursus)

Invoegen films en geluiden — Geluid uit Bestand

Maar zo'n geluid kan je ook halen uit jouw eigen voorraad ...

Dus uit jouw bestanden ...

Invoegen films en geluiden — Geluid opnemen

Vul jouw naam in van het geluid.

Klik op de rode bol om de opname te starten
Spreek met een microfoontje verbonden
met de PC jouw tekst in.

Klik nu op het blauwe vierkantje om

het inspreken te beéindigen.

Opgelet:

-'f,f

Geluid opnemen EIE3 |

Maam: Itestgeluid 1

Totale geluidslengte: 0

] 4 I
annuleren |

L|§§

Je kan ook vooraf geluiden opnemen met de Geluidsrecorder.

Dit programma activeer je als volgt

Klik op START dan op Programma’s dan op Bureau-accessoires daarna op
Entertainment en dan uiteindelijk op Geluidsrecorder

Klik op de rode bol om de opname te starten
Spreek met een microfoontje verbonden
met de PC jouw tekst in.

Klik nu op het blauwe vierkantje om

het inspreken te beéindigen.

Nadien via Bestand ... Opslaan als ...

o}- Geluid - Geluidsrecorder

Bestand Bewerken Effecten Help

SIS B3

Pozitie: Douur:
0,00 sec. 0,00 zec.
1
|

| op | »
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Interactieve oefeningen ontwerpen met PowerPoint

5. Het toevoegen van beweging

De diaovergang bepalen, instellen

Je klikt op Diavoorstelling
Je klikt op Diaovergang ...

Hier kan je verschillende instellingen
gaan vastleggen voor ALLE dia’s

= overal toepassen
of enkel voor de actieve dia

= toepassen

Volgende dia bij muisklik
en Automatisch na ...
Kan je aan of uitvinken

Ook al dan niet geluid bij de overgang
kan je instellen

Eveneens de snelheid van overgang

kan je instellen (langzaam, gemiddeld, snel)

Aangepaste animatie

Je klikt op Diavoorstelling
Je klikt op Aangepaste animatie ...

Aangepaste animatie

Dia-objecten met animatie:

[ wordart: onbewerkbe tekst 1)a
[~ wordart: onbeswerkte tekst 2

v Figuurfrarne 4
v Figuurfrarme S
[ Figuurfrarme &

| |

Wolgorde en tijdsinstelling |EFFecten I Grafiekeffecten I Mulkimedia-instelingen I

Animatievalgorde:

1. Figuurframe 13 -
2. Figuurframe 12
3, Figuurframe 5

4, FiEuurFrame 4

f, Figuurframe 14
7. Figuurframe 15
3, Figuurframe 16
9, Figuurframe 17

[ |

Yerplaatsen

Diaovergang

—Effect

Toepassen |
annuleren |

GEEn avergang j
) Langeaam ) Gemiddeld. %) Sqel
—Wolgende dia zeluid
™ Bij ruisklik I[Geen geluid] j
Ltamatisch naa I™ | Herhialen bat velgende geluid
\
'— | OPGELET !

Schakel dit vinkje steeds UIT !

Annuleren

(48]

Yoorbeesld

—&nimatie starten
" Bij muisklik

| |~

Autoratisch,

[oo:0 =

seconden na vorige
gebeurtenis

[Z]

— Volgorde en tijdinstelling

De dia-objecten met animatie worden aangevinkt !
De dia-objecten zonder animatie NIET !
Je klikt nu op een aangevinkt dia-object ... dit kan je nu gaan wijzigen qua

volgorde en tijdinstelling.

Meestal staat de tijdinstelling op automatisch na 00.00 seconden (tenzij jij

anders wenst)

Het actieve diaobject staat altijd aangeduid met de “witte blokjes”
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— Effecten
pangepasto animatic @M

Dia-objecten met animatie:

[ Wordart: onbewerkte tekst 1.
[ Wordart: onbewerkte tekst 2
v

v Figuurframe 4
v Figuurframe 5
[~ Figuurframe & =]

annuleren

Yoorbeeld

[

Yolgorde en tijdsinsteling Effecten |GraFiekEFFecten I Mulkinmedia-instelingzn I

— Animatie- en geluidseffecten = [EksE intradiceren

IInw:uegen j I'u'anaf lirks j I j
|[Geen geluid] j ™ | Gegraepeerdlper linea van et I vI

e al
—Ma animatie ¥ | enimatie oot gekappelde varm
Ir'-.liel: lichter Keuren j ™ | 1r omaekeerde volgarde

Allemaal in te stellen via de verschillende menu’s

— Grafiekeffecten

Hier minder van toepassing tenzij je grafieken wil integreren ...

— Multimedia-instellingen

Hier minder van toepassing tenzij je film wil integreren ...

6. Het toevoegen van interactiviteit
e Actieknoppen

Je klikt op Diavoorstelling
Je klikt op Actieknoppen ...
Je kiest een actieknop uit ... en tekent hemop de dia! | _| & |

En automatisch komt er ook een scherm tevoorschijn D <
waar je de Actie-intellingen moet bepalen (zie verder) J J J
I

o

& (2
g =

e Actie-instellingen bij muisklik

Dit wil zeggen dat er een actie gekoppeld zal worden aan een muisklik
en deze actie zal enkel en alleen merkbaar zijn bij het aangeduide
voorwerp

Je klikt eerst op een voorwerp op de dia (een prent, foto, tekstvak, ...)
Je klikt nu op Diavoorstelling

Je klikt op Actie-instellingen...

(kan ook door met de rechtermuisknop te klikken op het voorwerp)

— Geen actie wil zeggen: er gebeurt niks bij het aanklikken !
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Interactieve oefeningen ontwerpen met PowerPoint

Hyperlink naar

Hier kan je aanduiden naar WAAR de link moet leiden indien men hem
aanklikt. (volgende dia, vorige dia, laatst weergegeven dia, dia nr ...)

Geluid afspelen

Hier kan je instellen of er bij het aanklikken al dan niet geluid moet worden
voorzien. Je hebt de keuze uit enkele voorbeeldgeluiden ... maar je kan
ook een geluid kiezen uit je eigen aangemaakte geluiden via de
geluidsrecorder.

HOE: Dit doe je door in het betreffende venster te scrollen naar helemaal
beneden en daar te kiezen voor ‘ander geluid’ van daaruit ga je verder
naar de betreffende map waar het door jou bewaarde geluid te vinden is.

Oplichten bij muisklik

Je kan er ook voor zorgen dat bij het aanklikken van het voorwerp, dit
voorwerp even gaat oplichten.

e Actie-instellingen bij muisaanwijzer op object

Dit

wil zeggen dat er een actie gekoppeld zal worden aan het feit of de

muisaanwijzer al dan niet op het object komt.(dit ZONDER muisklik)_en
deze actie zal enkel en alleen merkbaar zijn bij het aangeduide
voorwerp

Je klikt eerst op een voorwerp op de dia (een prent, foto, tekstvak, ...)
Je klikt nu op Diavoorstelling

Je klikt op Actie-instellingen...

(kan ook door met de rechtermuisknop te klikken op het voorwerp)

Geen actie: idem hierboven
Hyperlink naar: idem hierboven

Geluid afspelen: idem hierboven

Oplichten bij muisklik: idem hierboven

Actie-instelingen i B3 |l Actie-instellingen 7| x|

Muisklik | Muisaanwijzer op object I Muisklil, Muisaanwijzer op ohjeck |

—actie bij muisklik
" Geen
¢ Hyperlink naar

—Actie bij muisaanwijzer op object
" Geen
:  Hyp

j I\-'culgende dia - j

I\-'culgende dia
. Programma uitvoeren: T Programma uibvoeren:

I Bladeren, . | I Bladeren .. |
< L= [ e = = o [ o U Er e

Hier eventueel kiezen |
£ ctie Bijotiech: voor ander geluid... EEL

/ (helemaal onderaan) \

v Geluid gfspelen:/ v Geluid afspelen:
I[Geen geluid] j I[Geen geluid] -

[ oplichten bij muiskdik [ oplichten als muisaarwijzer op objeck skaak

P.nnulerenl K I P.nnulerenl
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